JAK ROZWIJAC KOMPETENCJE JEZYKOWE UCZNIOW SZKOE POLONIJNYCH
warsztaty 27.05.2018

Rozwijanie kompetencji jezykowych —
¢wiczenia z rysowaniem oraz wykorzystanie gotowych ilustraciji.

Balagan i porzadek wsréd kolorowych kresek. (nie odnalaztam autora)
Przybory: 2 arkusze papieru, kolorowe kredki, 2 biate kartki, np. ¥ formatu A4.

l. Dzisiaj wykonamy ilustracje do zdarzenia z bajki, w ktdrej bohaterkami beda
kolorowe kreski. Nauczyciel czyta tekst — I 1 I cz¢$¢.

1. Bylo to dawno, a moze nie tak dawno. Tego nie wiem. A dziato si¢ to w palacu krolowej
Kreski. Komnaty byly tam tak jasne, czyste, ze przybysz z innej krainy nic w komnacie procz
A trzeba wam wiedzieé, ze bardzo pickna byla krolowa Kreska: stala posrodku komnaty,
najwyzsza byta i cala niebieska. A obok niej stat krol Kreska, trochg smieszny: czerwony,
grubiutki i catkiem, catkiem malutki.

Z bokow krolewskiej pary w rowniutkim szeregu tez staly liczne Kreski, a kazda byla innego
koloru. To byly damy dworu.

U stop krolowej lezata czarniutka Kreska, ktora zastepowata pieska.

Nie zliczytem tylko dam dworu. Powiadal marszalek, ze jest ich tyle, ile kredki majq kolorow.
Stali tak wszyscy dostojnie, byto im kolorowo, cicho i spokojnie.

2. I nagle coz to sie dzieje? Miejsce posrodku puste. Czarna kreska w pot sie wygieta, gotowa
do skoku, a krol i krolowa pochyleni znalezli si¢ z boku. Nic juz nie wspomne o damach
dworu: Kreskach roznego koloru. Pokrecone w rozne strony, potamane, postrzepione, kazda
biegnie w inng strone! Bataganu narobity, jakby glowy potracity!

A dlaczego? Wiecie dzieci?

Il. Dzieci w samorzutnych wypowiedziach dzielg si¢ wrazeniami z bajki., snuja
domysty o jej zakonczeniu. Zastanawiajg si¢ ile ilustracji nalezy wykonaé, aby
przedstawic¢ ustyszany tekst.

1. Po powtdérnym przeczytaniu I czesci podejmujg probe interpretacji graficzne;.

W podobny sposéb ilustruja I czegsé.
IV. Na zakonczenie ¢wiczenia poznajg III czgs¢ bajki 1 uzupelniajg rysunek.

3. Bo do srodka komnaty, naprawde nie wiadom0O Skqd wkradtl sie bigd: czyli ruda
wiewioreczka, kréciutka, cieniutka, niewidoczna prawie — malutka Kreseczka.

Wywieszajg swoje prace, grupujac je w 2 zestawach.
Tworza okreslenia przeciwstawne — rézne propozycje dzieci.

Obraz z cz¢Sci mowy
Prowadzacy dzieli uczestnikow na 3 grupy. Kazda grupa na matych karteczkach wypisuje
odpowiednio: I gr. rzeczowniki (2x liczba wszystkich osob), II gr. czasowniki (I1x liczba
wszystkich osob), III gr. przymiotniki (1x liczba wszystkich osob). Nastepnie kazdy losuje po
2 rzeczowniki, 1 przymiotnik i 1 czasownik. Z tych wyrazéw tworzy tytul obrazu, nastgpnie
rysuje to, co wymyslit.



Co widag¢, stycha¢ i czu¢?
Uczniowie pracujg w 3 - 4 osobowych grupach. Kazda grupa otrzymuje arkusz papieru (nizej).
Na arkuszu wypisujg wyrazy bedace odpowiedzig na pytania zwiagzane z ilustracja: co widac, co stychac,
co czuc¢? Nastepnie wspolnie uktadajg opowiadanie wykorzystujac zebrane stownictwo. Opowiadanie
moze dotyczy¢ ilustracji lub nie (wowczas ilustracje odktadamy).

narysowane ucho ilustracja narysowane oko
(co stychac?) (co widac?)

narysowany nos
(co czuc?)

Rozwijanie kompetencji j¢ezykowych
— tworzenie definicji i wyjas$nianie przystow.

Definicje na wesolo
Uczniowie pracuja w parach lub wigkszych grupach. Tworzag 1 — 2 definicje znanych
powszechnie pojec. (Mlodsze dzieci mogq najpierw napisaé skojarzenia do otrzymanego
pojecia. Zebrane stownictwo utatwi dzieciom utworzenie definicji).
Przyktady obiektéw do zdefiniowania:

= but,

= poduszka,
= okulary,

= wiosna,

= sen,

= wiosna.

Banialuki
Uczniowie losuja kartki z nazwami poje¢ pochodzacych z ksigzki A. Fraczek Banialuki do
zabawy i nauki (np. ,,wygibasy”, ,,pedziwiatr”, ,kolomyjka”) oraz przedstawiajg je za
pomoca rysunku na kartce AS. Nastepnie nauczyciel czyta wyjasnienia tych pojec.
Dobrze, jesli to samo pojecie wylosujg dwie osoby.



Przyslowia

Cwiczenie podstawowe
(pracujac z mtodszymi dzie¢mi mozna wykorzysta¢ tylko ¢wiczenie podstawowe)
Pytamy ucznidw, jakie przystowia znaja (mozna da¢ zestaw gotowych).
Nastepnie

= Szukanie konkurencyjnych interpretacji przystowia, np.

,Lepszy wrobel w garsci niz gotgb na dachu” moze znaczyc¢:
- zadawalaj si¢ matym,
- nie snuj wielkich planow, tylko chwytaj okazje,
- nie polegaj na obietnicach,
- nie inwestuj pienigdzy, tylko kup co$ sobie od razu,
- nie warto starac¢ si¢ o wigcej, jezeli juz co$ si¢ ma.

= Uktadanie interpretacji nowych przystow.

= Wigzanie przystow z uczuciami, np.
- Dmuchaj na zimne — ostroznos¢, strach
- Gdy kota nie ma, myszy harcujq — rozbawienie, niepostuszenstwo,
- Kto pod kim dotki kopie, sam w nie wpada — oszukiwanie, podstep.

= Laczenie przystowia z dniem zycia, np. maszynisty kolejowego.
- Wszedzie dobrze, ale w domu najlepiej — powrét z dlugiej trasy.
- Lepiej pozno, niz weale — pociagg miat duze opdznienie.
- Kto nie ma w glowie, ten ma w nogach — pasazer, ktory nie zdazyt na pociag,
- Pierwsze koty za ptoty — pociesza pomocnika, ktory zamiast sygnatu uruchomit hamulec

Przyktadowe przystowia do wykorzystania:
- Gdzie kucharek szes$¢, tam nie ma co jes¢.
- Jak sobie poscielesz, tak si¢ wyspisz.

- Nie chwal dnia przed zachodem stonca.

- Ranek jest madrzejszy od wieczora.

- Ten si¢ $mieje, kto si¢ Smieje ostatni.

- Z niewolnika nie ma robotnika.

Rozwijanie kompetencji jezykowych
— redagowanie krotszych i dluzszych opowiadan.

Wspélne opowiadanie 1

Kazdy uczen ma kartke i co$ do pisania, przekazuje kartke nastepnej osobie siedzacej z jego
prawej strony. Nauczyciel zadaje kolejno pytania, na ktére odpowiadaja pisemnie wszyscy
uczniowie. Z reguty zaczyna si¢ od pytania ,,Kto?” Kazdy zapisuje na kartce imi¢ bohatera
swojej historyjki, zagina kartke i przekazuje ja sgsiadowi z prawej strony. Nastepne pytanie
moze by¢ np. ,,Z kim?” Znéw wszyscy odpowiadajg na to pytanie, zaginajg kartki 1 podajg je
w prawo. Kolejne pytania moga brzmie¢: ,,Co zrobili?, ,,Gdzie?”, ,,W jaki sposob?”,
,Dlaczego?”, ,Jaki z tego morat?”, 1 tym podobne. Zabawa si¢ konczy, gdy kazda kartka
wroci do wladciciela. Na koniec odczytuje si¢ powstale opowiadania.

Historyjka z alfabetem
Uczniowie pracujag w parach lub mniejszych grupach. Zadaniem ucznidow jest napisanie
historyjki na dowolny temat, w ktorej beda wykorzystane wszystkie litery zgodnie z ich
kolejnoscig w alfabecie. (Antek buduje ciekawy dom. Energicznie ...). Mozna korzystaé ze
stownikow (jesli zaistnieje taka potrzeba).



I dlatego zebry sa w paski
Informujemy uczestnikéw, iz znaleziono niedawno niepodwazalny dowdd, thumaczacy,
dlaczego zebry sa w paski. Niestety dokument ten jest czesciowo spalony — zostato tylko
ostatnie zdanie: | dlatego zebry sg w paski. Zadanie polega na stworzeniu sensownej
opowiesci, ktora ma si¢ konczy¢ okreslonym wnioskiem. Wazne jest podkreslenie, ze nie
chodzi o to, zeby wyjasnienia byty zgodne z faktycznym stanem naukowym, poniewaz celem
tego ¢wiczenia jest pobudzenie wyobrazni. Inne przyktadowe tematy do rozwinigcia:
I dlatego powstaje tecza.
I dlatego pingwiny, chociaz ptaki, nie latajq.

Rozwijanie kompetencji jezykowych — zabawy w rymy.

» Wriasne rymy — dzieci uktadaja takie rymy, jakie chcg — zachgcamy w ten sposéb do
tworzenia.

» Rym do swojego imienia.

» Szafka — kto utozy wiecej rymow do tego wyrazu.

» Slonecznie — kto utozy wigcej rymoéw do tego wyrazu.

» Znajdz do pary. Dajemy dzieciom zestaw kartonikoéw z wyrazami. Dzieci wyszukuja i
i uktadaja pary wyrazéw rymujacych si¢ (sznurek, ksigzka, burza, masetko, wstqgzka,
ogorek, mops, zyrafa, pudetko, klops, szafa, réza).

» Znajdz do pary. Dajemy dzieciom zestaw ilustracji. Przebieg ¢wiczenia jak wyzej.

» Znajdz jak najwigcej. Zadaniem dzieci jest wyszukanie w dowolnym tekscie jak

najwiecej par wyrazo6w rymujacych sie.

» Znajdz jak najwigcej. Nauczyciel podaje dowolny wyraz. Zadaniem dzieci jest
wyszukanie w gazecie (lub innym tekscie) jak najwiecej wyrazow — rymow do
podanego wyrazu.

» Szybkie odnajdywanie. Jeden z ucznidéw w myslach wymienia litery w kolejnosci
alfabetycznej. Na hasto STOP przerywa alfabet i podaje literg, na ktorej si¢ zatrzymat,
np. d. Zadaniem uczniéw jest wyszukanie w ksigzce/gazecie/na dowolnej stronie jak
najwigkszej liczby stdéw rozpoczynajacych si¢ dang literg (w okreslonym przez
nauczyciela czasie) 1 dobranie z tekstu do kazdego z podanych wyrazow stow,
wyrazen rymujacych si¢. Wygrywa uczen, ktory wyszukat najwigcej wyrazow i
wlasciwie dobrat do nich rymy.

» Nauczyciel zawiesza zdanie. Kazdy uczen uktada swoje zdanie rymujace si¢ do
podanego.

» Dokoncz, by powstat rym. Poleciata biedronka wysoko do ... Stojgc na podtodze
skoczyt na jednej ... Kiedy skonczy si¢ bajeczka wskoczysz szybko do ... Roze,
stokrotki i bratki to moje ulubione ... Co ta mata muszka szepneta Ci do uszka ...

» Rymowanki - wyliczanki www.zabawna-kraina.pl

W pewnym domku

W pewnym domku sam (pokazujemy palec wskazujacy)

Nad jeziorem tam (pokazujemy palcem daleko przed siebie)

mieszkat sobie dziadzio stary (pokazujemy brode krecac palcem az do ziemi)

Dookota szumiat las (podnosimy rece w gore 1 poruszamy nimi raz w lewo, raz w prawo)
i nikt nie wie z nas (robimy zdziwiong mine, rekami gest ,,nie ma”)

Jakie tam si¢ dzialy czary (chwytamy glowe¢ dtonmi i kiwamy nig na boki)


http://www.zabawna/

Osa
Pokazujemy dziecku poszczegdlne czgsci ciala tak jak mowi wierszyk.

Lata osa koto nosa

Lata mucha koto ucha

Lata bak koto rgk

Leca wazki koto paszki

Lata pszczota koto czota

Lata mucha koto brzucha

Leca muszki koto nozki

Biegna mréwki koto gtowki

Pelznie gasieniczka dokota policzka

Taniec pingwina

Mam dwa bilety
(pokazujemy dwa palce)
Ide do kina

(maszerujemy)

W drodze do kina

(nadal maszerujemy)

Co$ mnie wygina
(wyginamy sie)

To nowy taniec

(ruszamy sie na boki)
Matego pingwina
(obracamy z zlgczonymi nogami, rece przyklejamy do nog z wystawionymi dlonmi na
zewngtrz - tak jak pingwin)

Muchy

Bierzemy muchy w paluchy

(udajemy, zZe cos chwytamy palcami)

Robimy z muchy placuchy

(klepiemy wewnetrznymi stronami dfoni o siebie)
Ktadziemy muchy na blachy

(rozkladamy dlonie i o cos klepiemy np. blat stotu)
I mamy radochy po pachy

(tapiemy dziecko za ugiete rqczki i skrecamy w prawo i w lewo jak przy Kaczuchach,).
Stonoga

W miejscu kropek nalezy wstawi¢ imie¢ dziecka, pokazujemy czesci ciata dziecka, o ktérych
mowi wierszyk.

Idzie idzie stonoga, a tu ... noga.
Idzie idzie malec, a tu ... palec.
Idzie idzie kon, a tu ... dion.
Idzie idzie krowa, a tu ... glowa.
a na koncu leci kos, a tu ... nos.



Wyliczanka
W miejsce kropek wstawiamy imi¢ dziecka. Pokazujemy to, o czym méwi wierszyk.

To sa ... raczki, to sg ... ndzki.

To sg ... buciki, a to sg fartuszki.

To oko, to ucho, to nosek, to minka.
To za$ sg rajstopki, a to jest czuprynka.
Tak si¢ ... wita, tak si¢ ... ktania.

To jest ... usmiech, a to cata ...

Rozwijanie kompetencji jezykowych —
historyjki obrazkowe oraz sposoby ich wykorzystania.

Jak pracowad 7 historyjkg obrazkowg?

Etapy pracy nad obrazem (wg M. Weglinskiej)

1. Przygotowanie — praca wstgpna, wprowadzenie, stworzenie atmosfery zaciekawienia,
przygody.

2. Przedstawienie obrazu.

3. Swobodne wypowiedzi uczniow.

4. Ukierunkowanie na zauwazenie istoty obrazu.

5. Podsumowanie z odwotaniem si¢ do wtasnych przezy¢.

» Historyjka obrazkowa petna — po utozeniu historyjki do przeczytanego wczesniej
tekstu (lub bez tekstu), pytanie do dzieci — Co wydarzyto si¢ wczesniej? (czyli przed
pierwsza ilustracja) lub/oraz — Co wydarzyto si¢ pdzniej? (czyli po ostatniej
ilustracji).

» Historyjka obrazkowa z lukami (tu mozemy wykorzystaé historyjke bez tekstu).
Np. na 6 elementéw historyjki — 2 1 5 element jest czysta kartka, pytanie do dzieci —
Co mogto wydarzy¢ si¢? (to ¢wiczenie jest bardzo ciekawe 1 rozwijajace, poniewaz
dzieci podajac swoje propozycje, muszg uwazac aby ich pomyst logicznie taczyt sie z
poprzednim 1 nastgpnym wydarzeniem historyjki).

» Uktadanie whasnych historyjek obrazkowych.

Zagubione kartki
Pomoce: Dwie ilustracje — przedstawiajace poczatek i koniec historyjki obrazkowej (liczba par
obrazkow powinna odpowiadac¢ liczbie zespotéw bioracych udzial w zabawie; ilustracje
rozpoczynajaca i konczgca historyjke sa dla wszystkich grup takie same), czyste kartki papieru, np.
2—4, ktore postuza do wykonania ilustracji uzupetniajgcych historyjke obrazkowa, przybory do
rysowania lub malowania.
Przebieg zabawy:
Dzieci siedza na dywanie lub przy stotach w 3—4-os. grupach. Kazda grupa otrzymuje dwa
obrazki — poczatek i zakonczenie historyjki. Zadaniem dzieci jest wspolne wymyslenie i
zilustrowanie scen (ich liczba powinna odpowiadac¢ liczbie otrzymanych czystych kartek),




ktére moglyby sie wydarzy¢ pomigdzy pierwszym a ostatnim zdarzeniem przedstawionym na
otrzymanych obrazkach. Po zaprezentowaniu swoich pomystow na ten temat kolegom z
grupy, dzieci wspdlnie wybieraja jedng wersj¢ przebiegu zdarzen i dokonuja podziatu zadan
do wykonania. Po narysowaniu kazda grupa na forum klasy prezentuje ilustracje tworzace
historyjke obrazkowa. Kazdy cztonek grupy uczestniczy w jaki$§ sposob w opowiadaniu tresci
historyjki. Chetni opowiadaja. Po opowiedzeniu wszystkich powstatych historyjek
obrazkowych kazdy zespot spina swoje obrazki, tworzac ksigzeczke obrazkowa. Dzieci
wspolnie wymyslajg tytuly poszczegolnych ksigzeczek.

Uwaga

Nalezy indywidualizowa¢ zadania poszczeg6dlnych grup, biorgc pod uwage ich sktad (liczba
czystych kartek informuje dzieci o liczbie obrazkow, ktorymi nalezy uzupehnic historyjke
obrazkow3a) 1 mozliwosci poszczegdlnych dzieci, ich predyspozycije.

Kogel - mogel
Pomoce: Kilka historyjek obrazkowych o r6znej liczbie elementéw (suma pojedynczych obrazkoéw
ze wszystkich historyjek powinna odpowiadac liczbie uczestnikow zabawy), etykietki z zapisanymi
tytulami historyjek obrazkowych.
Przebieg zabawy:
Nauczyciel odczytuje tres¢ etykietek i rozktada je na roznych stolikach lub w réznych
miejscach na podtodze. Wprowadza dzieci w zabawe, moéwigce, ze rozsypaty mu si¢ ilustracje
z r6znych historyjek obrazkowych i prosi o pomoc w ich uporzadkowaniu.
Nauczyciel rozktada ilustracje, tak by nie byto wida¢, co przedstawiaja. Dzieci losuja po
jednym obrazku. Zadaniem dziecka jest gltoSne, wyrazne, jak najdoktadniejsze opowiedzenie
tresci wylosowanej ilustracji (bez jej pokazywania), tak, aby pozostali mogli zadecydowac,
do ktorego tytutu pasuje opisywany obrazek. Wokot etykietek grupuja si¢ dzieci z ilustracjami
potaczonymi wspolnymi zdarzeniami, a wigc tworzacymi historyjke¢ obrazkowa. Zapisany na
etykietce tytut powinien odpowiadac tresci historyjki. W obrebie grupy dzieci jeszcze raz
przygladaja si¢ swoim ilustracjom, sprawdzaja, czy wszystkie do siebie pasuja i tworza jedna
historyjke, ustalajac kolejnos¢ zdarzen. Zabawe konczy prezentacja (utozenie i opowiedzenie)
wszystkich powstatych historyjek obrazkowych.
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